Zadani 1: Sprava rodinnych financi

Popis projektu

Cilem je vytvoreni webové aplikace pro spravu rodinnych financi, ktera umozni ¢lenim domacnosti sledovat a
spravovat své prijmy a vydaje. Rodi¢e budou mit moznost sledovat, jak déti nakladaji s penézi, které dostaly jako
kapesné nebo na konkrétni ucely, pficemz jejich vlastni pfijmy a vydaje zlistanou soukromé.

Funkce aplikace
1. UtZivatelské ucty
e Rodice a déti:
o Rodi¢e maji plny pfistup k vydajim déti.
o Déti mohou zaznamendvat své pfijmy a vydaje, které rodice nevidi (napf. vlastni vydélek).
2. Zaznamenavani pfijmu a vydaja
o UzZivatelé mohou pfidavat:
=  PFijmy: Kapesné, dary, vyplaty.
= Vydaje: Jidlo, zabava, doprava, vzdélani, obleceni.
o Moznost editace a mazani zdznamd.
3. Statistiky a reporty
e Souhrnné statistiky za celou rodinu i jednotlivé ¢leny domacnosti.
e Grafické znazornéni vydajd podle kategorii (napf. kolacové grafy nebo sloupcové grafy).
4. Notifikace
e Upozornéni pro rodi¢e na prekroceni stanoveného rozpoctu déti v ramci kapesného.

Technické pozadavky
e Technologie
o Frontend: HTML5, CSS3 (s frameworkem Bootstrap pro responsivni design), JavaScript
(moZnost vyuziti knihovny jako jQuery).
o Backend: Flask (Python) pro serverovou logiku.
o Databaze: SQLite (pro jednoduchost) nebo PostgreSQL pro robustnéjsi feseni.
e Architektura
o MVC (Model-View-Controller) architektura pro oddéleni logiky aplikace od uzivatelského
rozhrani.

Designové prvky
e Responzivni design CSS3 pro dobré zobrazeni na mobilnich zafizenich i desktopu.
e Intuitivni uZivatelské rozhrani s jednoduchou navigaci.
e Personalizace vzhledu aplikace (napt. barevna schémata).

Zabezpeceni
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o Sifrovani citlivych dat (napf. hesel) pomoci knihovny berypt.
e Ovéreniidentity uzZivatell pomoci Flask-Login pro spravu relaci.
e QOchrana proti CSRF utokiim a SQL injection..

Cilova skupina

Rodiny s détmi, které chtéji |épe spravovat své finance a ucit déti odpovédnému hospodareni s penézi.



Zadani 2: Webova aplikace pro rozvoz hotovych jidel

Popis projektu

Cilem je vytvoreni webové aplikace, ktera umozni klientlim (zakaznikim) zadavat objednavky na dovoz jidla z
partnerskych restauraci. Restaurace budou mit moznost aktualizovat svou nabidku jidel, a systém bude sledovat
objednavky a praci poslickd. Aplikace rovnéz umozni sledovani prijmu a efektivity projektu.

Funkce aplikace
1. UtZivatelské ucty
e Klienti:
o Registrace a prihlaseni pro zadavani objednavek.
o MoiZnost prohlizeni aktudlni nabidky jidel z partnerskych restauraci.
e Restaurace:
o Registrace a prihlaseni pro spravu nabidek jidel.
o MoiZnost aktualizovat nabidku (ptiddvat, upravovat nebo odstranovat jidla).
o MoiZnost nastaveni ¢asové omezenych nabidek (napf. specialni akce).
e Poslicci:
o Registrace a pfihlaseni pro sledovani pfifazenych objednavek.
o MoiZnost potvrzeni doruceni objednavky.
e Administrator
o Schvaluje restaurace, poslicky, sleduje statistiky
2. Objednavkovy systém
e Klienti mohou:
o Vybrat jidlo z aktudlni nabidky restauraci.
o Pridat jidlo do kosiku a zadat objednavku.
o Zvolit zpUsob platby (napt. online platba, dobirka).
3. Sledovani objednavek
o Historii objednavek klientd.
o Stav objednavek (Cekajici, v pfipravé, na cesté, doruceno).
4. Evidence prace poslicka
o Poctu dorucenych objednavek jednotlivymi poslicky.
o Casu potfebného k doruceni.
5. Finanéni sledovani
o Pfijmy z poplatkd za dovoz.
o PFijmy z procenta z realizovanych objedndvek restauraci.
o Statistiky o vynosech a nakladech.

Technické pozadavky

e Technologie
o Frontend: HTML5, CSS3, aplikace musi byt responzivni.
o Backend: Flask (Python) pro serverovou logiku.
o Databaze: PostgreSQL, SQLite pro robustni ukladani dat (objednavky, uzivatelské ucty, nabidky
jidel).
e Architektura
o MVC (Model-View-Controller) architektura pro oddéleni logiky aplikace od uZivatelského
rozhrani.

Zabezpeceni
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o Sifrovani citlivych dat (nap¥. hesel) pomoci knihovny berypt.
e QOvéreniidentity uZivatel(l
e QOchrana proti CSRF utokiim a SQL injection.



Cilova skupina

Zakaznici hledajici rychly a pohodiny zpUsob, jak si objednat jidlo z rliznych restauraci, a restaurace, které chtéji
zvysit svlj dosah prostrednictvim rozvozu.

Zadani 3: Webova aplikace pro pajc¢ovani kol a spravu bikeparku

Popis projektu

Cilem je vytvoreni webové aplikace, kterd umozni navstévnikim bikeparku pUjcovat si kola, evidovat jejich stav,
spravovat opravy a sledovat dalsi souvisejici operace. Aplikace bude slouzit jak pro zakazniky, tak pro zaméstnance
bikeparku, ktefi budou mit moznost spravovat nabidku kol a sledovat jejich vyuZiti.

Funkce aplikace
1. Uzivatelské ucty
e Zdakaznici:
o Registrace a pfihlaseni pro pujcovani kol.
o Moinost prohlizeni dostupnych kol a jejich specifikaci.
e Zameéstnanci bikeparku:
o Registrace a prihlaseni pro spravu nabidky kol.
o Moznost aktualizace stavu kol (dostupna/pujéend) a pridavani novych kol do systému.
PUjéovani kol
e  Zakaznici mohou:
o Vybrat kolo z aktudlni nabidky.
o Zadat dobu pujceni (napf. na hodinu, den).
o Zvolit zpUsob platby (napf. online platba, platba na misté).
Evidence kol
e Systém bude evidovat:
o Historii pujc¢ovani jednotlivych kol.
o Stav kaZzdého kola (napf. technicky stav, potieba opravy).
o Zaznamy o provedenych opravach a udrzbé.
Kontrola kola pfi vraceni
e  Pfivraceni kola:
o Zaméstnanec provede vizualni kontrolu kola (napt. kontrola brzd, pneumatik, ramu).
o Systém umozni zaznamenat stav kola pfi vraceni (napf. bez poskozeni, drobné odérky, vazné
poskozeni).
o Moinost pfidat komentare k provedené kontrole.
Vytvoreni pozadavku na servis
Pokud je kolo po vraceni v nevyhovujicim stavu:
o Zaméstnanec mUZe vytvofit poZadavek na servis.
o PoZadavek bude obsahovat popis problému, datum a ¢as poZadavku.
o Systém umozni sledovani stavu servisu (¢ekajici, v procesu, dokonéeno).
Statistiky a reporty
e Systém bude sledovat:
o Pocet pujcenych kol za urcité obdobi.
o Pfijmy z pGjcovani kol.
o Nejvice pljcovana kola a jejich vyuZziti.

Technické pozadavky

e Technologie
o Frontend: HTMLS5, css3, responsivni design
o Backend: Flask (Python) pro serverovou logiku.
o Databaze: PostgreSQL nebo SQLite pro ukladani dat o uZivatelich, kolech a transakcich.



o Architektura
o MVC (Model-View-Controller) architektura pro oddéleni logiky aplikace od uZivatelského rozhrani.

Zabezpecdeni
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e Ovéreni identity uzivatel(l
e Ochrana proti CSRF utoklim a SQL injection.

Cilova skupina

Navstévnici bikeparku hledajici moznost pujceni kvalitnich kol a zaméstnanci bikeparku spravujici nabidku a tdrzbu
téchto kol.

Zadani 4: Webova aplikace pro spravu autoservisu

Popis projektu

Cilem je vytvoreni webové aplikace, ktera umozni autoservisu efektivné spravovat své operace. Aplikace bude slouzit
pro evidenci zakaznik(, sledovani objednavek a oprav vozidel, spravu skladu nahradnich dil(i a generovani statistik o
vykonu servisu. Manazer servisu bude mit kli¢ovou roli v fizeni zaméstnancul a jejich pracovnich ¢innosti.

Funkce aplikace
1. UZivatelské ucty
e Manaier servisu:
o Registrace a pfihlaseni pro ptistup k funkcim spravy zaméstnanc(, zakaznik( a objednavek.
o Moznost spravovat profily zaméstnancu (technici a administrativni pracovnici), v€etné pfifazeni roli a
opravnéni.
o Sledovani vykonu zaméstnanci (napf. pocet provedenych oprav, hodnoceni zakaznik).
e Technici:
o Pfihlaseni pro pfistup k funkcim spravy oprav.
o Moznost aktualizovat stav objedndvek a pfiddvat poznamky k provedenym pracim.
e Administrativni pracovnici:
o Prihlaseni pro spravu zékaznickych uctd, objednavek a skladovych zasob.
2. Evidence zakazniki
e Moznost pridavat nové zdkazniky s informacemi jako jméno, kontaktni idaje a historie oprav.
e Sledovani historie sluzeb pro jednotlivé zakazniky.
Systém objednavek
Zakaznici mohou:
o Zadat objedndvku na opravu vozidla (napf. popis problému, poZzadované sluzby).
o Zvolit preferovany termin opravy.
e Administrativni pracovnici mohou:
o Spravovat a aktualizovat stav objednavek (cekajici, v procesu, dokoncéeno).
o Priddvat poznamky k jednotlivym objednavkam.
4. Opravy vozidel
e Evidence vsech provedenych oprav vcetné:
o Popisu provedenych praci.
o Pouzitych nahradnich dilG.
o Casu strdveného na opravé.
Sprava skladu nahradnich dilt
e Systém bude sledovat:
o Dostupnost ndhradnich dild véetné minimalnich skladovych zasob.
o Moznost pridavat nové dily do skladu a aktualizovat jejich stav.



e Upozornéni na nizky stav zasob a potfebu objednani novych dild.
6. Statistiky a reporty
e Generovani reportl o:

o Poctu provedenych oprav za urcité obdobi.

o Pfijmech z jednotlivych sluzeb.

o Nejcastéji opravovanych typech vozidel a sluzbach.

o Vykonu jednotlivych zaméstnancu.

Technické poZadavky

e Technologie

o Frontend: HTML5, CSS3, responzivni design
o Backend: Flask (Python) pro serverovou logiku.
o Databaze: PostgreSQL nebo SQLite pro ukladani dat o zakaznicich, objednavkach a ndhradnich
dilech.
e Architektura
o MVC (Model-View-Controller) architektura pro oddéleni logiky aplikace od uZivatelského rozhrani.

Zabezpeceni
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e Ovéreniidentity uzivatel(l pomoci Flask-Login pro spravu relaci.
e Ochrana proti CSRF utoklim a SQL injection.

Cilova skupina

Autoservisy hledajici efektivni zplsob spravy svych operaci a zlepSeni zakaznického servisu.



